ViRAL

|02 VIRAL Learning Outcomes Matrix

De nyckelkompetenser som de vuxna ska besitta nar det giller att sikerstilla deras minnen av det industriella arvet, kommer att
presenteras i en matris for larandemal; Learning Outcomes Matrix (LOM). Den byggs upp i enlighet med den europeiska referensramen
for kvalifikationer; the European Qualification Framework (EQF) - i termer av kunskaper, fardigheter och kompetenser. | texten anvands
de engelsksprakiga forkortningarna.

Matrisen utgar ifran den metodologiska referensramen med kompentenser och fardigheter kan fas genomVIRAL inom vuxenutbildning,
informellt och icke-formellt larande. Nyckelkompetenserna utvecklas, skissas upp och identifieras under traningsprocessen av varje
partner och skall félja EU-kommissionens nya Rekommendation for nyckelkompetenser for livslangt lararande” (2018), namligen: L3s- och
skrivkunnighet, flersprakighet, matematisk kompetens och kompetens inom naturvetenskap och teknik (STEM), digital kompetens,
personlig och social kompetens samt kompetens att lara sig att lara, medborgarskapskompetens, entreprendrskompetens, kompetens pa
omradet kulturell medvetenhet och kulturyttringar.

Matrisen kommer ocksa att avgora vilken VR, AR eller 360-traningsresurs som kommer att stéda utvecklandet av larandemalen. Den
kommer att skapas utgdende ifran temat metodologi och lagger grunden for kriterier som anvands for att utvardera framsteg kopplade till
den komplexitet som kravs pa de olika EQF-nivaerna for att forvarva de planerade nya nyckelkompetenserna.
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Kunskap: Faktakunskap, principer,
processer och allmidnna koncept, inom
arbete eller studier

Fardigheter: Fakta- och teoretisk
kunskap i ett brett sammanhang inom
arbete och studier, gora uppgifter och
I6sa problem genom att vélja och
tillampa grundlaggande metoder,
verktyg, material och information.

Kompetens-1: Ta ansvar for att géra
fardigt uppgifter inom arbete och
studier

Kompetens-2: Anpassa eget beteende
till omstandigheterna kring att 16sa
problem

Niva 4

Kunskap: Fakta- och teoretisk kunskap i
ett brett sammanhang inom arbete
och studier

Fardigheter: En uppsattning av kognitiva
och praktiska fardigheter som kravs for
att generera I6sningar av ett specifikt
problem inom arbete och studier

Kompetens-1: Att ibland kunna hantera
sammanhang som fungerar pa ett
forutsagbart satt inom arbete och studier

Kompetens-2: Overvaka andras
rutinarbeten, ta ett visst ansvar for
utvardering och forbattring av arbets- och
studieaktiviteter

Niva 5

Kunskap: Omfattande, specialiserad,
fakta- och teoretisk kunskap inom
arbete och studier och en medvetenhet
om begransningarna av den kunskapen

Fardigheter: En omfattande
uppsattning av kognitiva och praktiska
fardigheter som kravs for att utveckla
kreativa l6sningar av abstrakta problem

Kompetens-1: Att kunna hantera och
Overvaka sammanhang inom arbets-
och

studieaktiviteter som inte fungerar pa
ett forutsagbart satt

Kompetens-2: Granska och utveckla
egna och andras prestationer
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Fardigheter

STEM

Teknologins och maskinernas historia

Kompetens/Attityder

Kunskap

Maskiner, teknologi och uppfinningar var hjartat i den industriella revolutionen. Den férde samhallet framat, med standigt 6kande hastighet - en process
som fortgar i dagens samhalle. | den har modulen kommer deltagarna att ldra sig hur denna process sattes i rorelse, hur maskinerna fungerade och hur de

standigt forbattrades och anpassades.

StAD

5

Uppsats Fardigheter

Under denna modul kommer deltagarna att fa en god Deltagarna kommer  att

utveckla kognitiva fardigheter
for att forstd hur teknologi
och maskiner har utvecklats
och hur olika teknologi har
anvants.

forstaelse for maskinernas och teknologins historia
samt hur den standigt har framskridit.

Detta gor den genom att engagera deltagarna | att
forsta grundlaggande sammanhang och att utveckla
fardigheter att forsta olika teknologi och maskiner.

Hur teknologin har férandrats

Kompetens/Attityder

Deltagarna kommer att

kunna reflektera over
om de kinner sig
bekvama med att

omfatta teknologin och
hur viktig den ar i
dagens varld.

Kunskap

Efter att ha gatt genom
undervisningsmaterialet och
gjort  Ovningsuppgifterna,
skall deltagarna ha en god
kunskap om hur man
beskriver historien kring
teknologi och maskiner.

Teknologin férandras standigt och det kdnns ofta alltfor jobbigt att folja med | den snabba utvecklingen. Men kom ihag - att hianga med i teknologins
svangar tillfor varde till ditt foretag, dina studier och framsteg i dagens samhélle. Att halla sig uppdaterad hjélper att garantera att du inte missar chanser,
blir irrelevant eller passeras av dina konkurrenter. Minns du Kodak? De larde oss en ovarderlig laxa - var inte radd for férandring.

Cov u

4

quest Fardigheter

Deltagarna  kommer att forstd hur Deltagarna kommer att utveckla

fardigheter for att logiskt forsta
uppkomsten av teknologi och
hur den har férandrats.

teknologin har forandrats 6ver tid och dven
forstd med vilken hastighet teknologin har
gatt framat.

Kompetens/Attityder

Deltagaren kommer att
kunna reflektera &ver
hur snabbt teknologin
har férandrats.

Kunskap
Efter att ha gatt genom
undervisningsmaterialet och

gjort Ovningsuppgifterna, skall
deltagarna ha en god kunskap
om hur man beskriver historien
kring  hur teknologin  har
utvecklats och férandrats.
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Lasandet av tekniska ritningar och kartor

Aktiviteten kommer att gora det mojligt for deltagarna att analysera tekniska kartor och ritningar, och tolka dokument som inte ar textbaserade pa ett
analytiskt och konkret satt. Tekniska ritningar och kartor ar anvandbara da det galler att fa information om en plats eller en artefakt, till exempel en
fabriksanlaggning, som sedan kan anvandas for att studera de aktiviteter som skett pa ett sadant stalle. Informationen kan presenteras pa olika satt.

ADPTN
3

uppsats

Att gd genom tekniska ritningar och kartor
gor det majligt for deltagarna att ‘Iasa’ sddana
dokument och dven ge dem en férmaga att
uppskatta icke-textbaserade dokument.

Fardigheter

SPRAK

Reading the City

Fardigheter

Deltagarna  kommer att
utveckla analytiska/praktiska
fardigheter for att lasa
tekniska ritningar och kartor.

Kompetens/Attityder

Deltagaren kommer att kunna
reflektera Over alternativa satt
att presentera information
som ar olik endast ord.

Kompetens/Attityder

Kunskap

Efter att ha gatt genom
undervisningsmaterialet och
gjort Ovningsuppgifterna, skall
deltagarna ha en god kunskap
om hur man laser tekniska
ritningar och kartor.

Kunskap

Enligt UNESCO kommer 90% av varlden att leva i en stadsmiljé om 50 ar. | manga delar av Europa &r detta idag ett faktum. Det dr dags att borja utforska
staden och hur man kan anvidnda den som en resurs i undervisning och larande. Platsen dar vi dr fodda, lika mycket som manniskorna vi forst traffar,
utgor grunden for var egen sjalvbild och identitet, en viktig ingrediens for att goéra oss till den vi ar. Denna kombination ger oss vart sprak eller var
regionala dialekt, var medborgarstolthet, var kansla av tillhérighet. Manniskor som har en urban livsstil utvecklar satt att ldsa sin stad. De "kdnner" staden.
De kan kdnna stadens puls, ldsa av atmosfaren. Att 'lasa’ staden ger larare kunskaper och resurser som gor att du kan underséka Europa genom dess
stader. Att utforska ett antal aspekter av kulturell identitet och jamfora olika identiteter uttryckt av andra européer. Kursen och laromaterialet riktar sig
till larare som bedriver formell och informell utbildning i hela Europa. En del av kursen dgnas at att anvinda de senaste mobilteknologierna for att flytta

klassrummet utomhus.
ELD

3 elLearning

Reading the City forser vuxna med fardigheter
som gor det maijligt for dem att ‘13sa’ staden. Ger
dem grammatiken och ordférradet att utforska ett
antal aspekter av kulturell identitet och jamfér de
olika identiteter som andra manniskor uttrycker.

Fardigheter

Deltagaren kommer att
utveckla skriftliga och
muntliga fardigheter i att
beskriva en stad ur olika
aspekter.

Kompetens/Attityder

Deltagaren kommer att
kunna reflektera o6ver
hens egna texter och
kommunicera namnda
texter med andra till en
god muntlig niva.

Kunskap
Efter att ha gatt genom
traningsmaterialet och gjort

ovningsuppgifterna, skall deltagarna
ha en god kunskap om hur man
beskriver olika aspekter av stadens
utveckling ur atminstone tva av
follande  synvinklar: Identitet,
historia och arv, stilar, indelning,
platser, form, farg, material.
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Fardigheter Kompetens/Attityder Kunskap

DIGITAL

Gora en 360 video

360 video spelas in i alla riktningar och ger dig en komplett 360° uppfattning. Nar du tittar pa dessa videon, kan du kontrollera den riktning du ser bilden
i och se videon ur vilket perspektiv du an 6nskar. Efter redigering av 360-videon kan de ses pa datorer, smarttelefoner och genom VR-headsets. Att filma
360 ar inte som att spela in en vanlig video, den har sin uppsattning regler och 6évervaganden. Om du vill spela in en 360-video, behéver du en speciell
kamera som &r speciellt gjord for andamalet. De flesta kamerorna har dven en mobilapp som gor att du kan fa en férhandstitt och kan hantera dina bilder.
Nar du spelar in en 360 video ar det viktigaste du skall komma ihag att 360° betyder att ALLTING upptas av kameran och fastnar pa bild. Det har kan
inkludera dig, dina kolleger, alla former av utrustning sasom stralkastare, mikrofoner etc. betyder att du maste vara kreativ med hur och var du placerar
kameran. Kamerans placering ar avgérande och viktig for berattelsen, men kameran borde placeras mitt i eller ndra centrum a aktiviteten. Pa sa satt kan
tittaren undersdka scenerna som den 6nskar och kan se ndgonting av intresse i alla riktningar. For att fungera, sa behéver kameran emellertid flyttas, och
da ar det viktigt att komma ihag att vad som an kontrollerar rérelsen s& kommer detta att synas dven i videon. Rorelse av alla slag behover vara
kalkylerad och avsiktlig, annars kan den orsaka illamaende eller sa kan tittaren tappa intresset fér upplevelsen.

ELD
4 Kunskap
. Efter att ha gatt genom
video Fardigheter Kompetens/Attityder ldromaterialet och gjort
Deltagaren skall kunna ovningsuppgifterna, skall

Hur man gor ett interaktivt 360-graders VR-
filminnehall. Forstd de centrala komponenterna
som bygger upp en scen och kan tillampa dessa

genom att skapa en egen 360-graders scen.

Deltagarna far praktiska
fardigheter i hur man
anvander  utrustningen
och mjukvaran.

reflektera Over denna
alternativa  form  av
anvandande av teknologi
att gbra videon.

deltagarna ha en god kunskap
om hur man  beskriver
processen for att gora en 360-
graders video.

Anvinda augmenterade appar

Du kommer att fa praktiska fardigheter att géra en kort AR-video om ett valbart tema. Att inse méjligheterna och begrinsningarna med att anvanda AR
kommer att vara det viktiga som det mgjligt att lara sig av denna quest. Genom att anvanda gratis mjukvara kan du tillverka och dela en AR-applikation
som kan lagra information eller fotografier i en broschyr eller poster.

Kunskap
covu Kompetens/Attityder

p Efter att ha gatt genom tréningsmaterialet
3 Deltagaren kommer att kunna och gjort Ovningsuppgifterna,  skall
video reflektera over hur effektfull deltagarna ha en god kunskap om AR-
Fﬁrdigheter denna ar for visuell inlarning teknologi och uppskatta dess férmaga att
och praktiskt taget for alla for astadkomma objekt som &r svara att
Deltagarna forstar hur man Deltagarna ges praktiska oOversattande av teoretiskt forestalla sig och omvandla dem till 3D-
publicerar ett interaktivt 360- fardigheter i att anvanda material  till ett verkligt modeller, och pa sa satt gora det lattare att

projekt | form av en app. AR-appar. sammanhang. greppa ett abstrakt och svart innehall.
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VR for inldrning

VR kan fordndra sattet pa vilket ldromaterial levereras; den bygger pa att skapa en virtuell varld - verklig eller inbillad - och later anvindarna interagera
med den genom ett VR-headset. Approacherna kan inkludera virtuella varldar skapade av datorgenererad grafik (CGl), 360 video eller en kombination av
bada. VR kan anvandas for att transportera studerande tillbaka i tiden, att virtuellt traffa historiska personer, att uppleva potentiellt farliga situationer pa
ett tryggt satt, uppleva det omojliga och ar det perfekta mediet att undersdka avldagsna eller nya platser utan att behdva lamna klassrummet. VR ger en
kdnsla av narvaro som goér det mdjligt for studerande att lara sig om ett tema genom att virtuellt uppleva det och erbjuder en referenspunkt till
instruktionen. Med VR ar studerande inspirerade att upptacka sjalva och har en mdjlighet att lara sig genom att gora saker i stillet for att bara passivt lara
sig, vilket pa ett avgdrande satt forbattrar minnet. VR &r inte bara ett utmarkt satt att utveckla minnet, utan den kan dven skapa empati som hjilper
studerande att forsta situationer, manniskor och hindelser de annars kanske inte skulle komma i kontakt med. Att uppslukas av det du haller pa att lara
dig, motiverar dig att till fullo forsta det och tar mindre kognitiv effekt for att behandla informationen.

ELS
4
uppsats Fardigheter Kompetens/Attityder Kunskap
Deltagarna erhdller praktiska Efter att ha gitt genom lirosmaterialet och
och en del kreativa fardigheter gjort ovningsuppgifterna, skall deltagarna
Deltagarna forstar hur man for anvandningen av VR | ha fatt en god kunskap om férdelarna med
anvander VR for larande. larande. att anvanda VR for larande.

Undersoka ett lokalsamhalle Géra en virtuell tur

| denna modul kommer deltagarna att tillveka en tidsmaskin till det forflutna, som ger alla maéjlighet att visuellt uppleva hur manniskorna levde under den
industriella perioden.

Deltagarna lar sig att anvanda digitala bilder och videon for att skapa ett virtuellt spar genom sin hemstad. De kommer att skapa en storyboard, anvanda
digitala kameror och mikrofoner for att levandegora scener samt skriva och banda in en lamplig berattarrost.

StADT
4 .
Kompetens/Attityder

quest

o Deltagaren kommer att kunna Kunskap

Fard|gheter reflektera Over hur saker gors |
Deltagarna kommer att ha Deltagarna kommer att f3 praktiken. En fallstudie av ett Efter att ha gatt genom tréningsmaterialet
mojlighet  att  praktiskt praktiska fardigheter och lokalsamhdlle genom att gora en och gjort ~ dvningsuppgifterna,  skall
undersoka ett lokalt lar sig hur man anvander virtuell tur kommer att vara basen deltagarna ha fatt en god kunskap om hur
samhille genom att géra en olika verktyg och félja for  deltagarnas inlarning och man utforskar ett lokalsamhalle genom att

virtuell videotur. instruktioner. reflektion. skapa en virtuell tur.
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Mobilt ldirande

Mobilt larande ar en generisk term for all undervisning och allt larande som gérs med anviandandet av mobilenheter eller plattformar.

Mobilt Idrande anammar en framsynt digitalt betonad strategi dar ldrande kan ske dverallt dd man behover eller kdnner for det. Det kan anvandas for till
att erbjuda formell tréning eller informellt som ’'narsomhelst’ hjalpmedel eller information for larande Det finns en myriad av olika siatt som mobila
enheter kan anvandas pa for larande... fran att ha tillgang till mobila inlarningsplattformar som levererar innehall (eLarandekurser, VR-upplevelser,
forelasningsanteckningar, videon, texter, etc.) till att anvidnda dem som verktyg fér insamling och analys av data (intervjuer, bilder, vetenskaplig data, etc.)
nar man ar ute pa faltet. Nagra exempel pa vad strategier som anvands inom mobilt ldrande innehaller: Mikrolarande eller byte size larande; Spelifiering,
Story eller scenarie-baserat larande; Mobila appar for larande, Socialt larande; Videobaserade larandescenarier.

ELD
4

elLirande

Deltagarna kommer att fa insikt i
mobilt ldrande som ett alternativ
till klassrumsundervisning.

LASKUNNIGHET

Fardigheter

Deltagarna kommer att fa
fardigheter att arbeta i olika
formationer.

Fardigheter

Visuelllaskunnighet- att ldsa historiska bilder
Fotografier ar viktiga nycklar till det forflutna. De later oss se hur saker var, hur manniskor sag ut, vilken omgivning de arbetade och levde i. De ger oss
en glimt av hur det var forr i varden, inte sant? Bilder ar inte verklighet, i basta fall en férandrad version av verkligheten, i sdmsta fall en fantasidrom.
Genom att anvanda historiska fotografier kan deltagarna lara sig att 'ldsa’, kontextualisera och kritiskt granska visuell historia.

StAD
3

quest

For att skapa mening ur historiska
fotografier anvander ‘lasaren’
(deltagaren) kritiska fardigheter for
forskning, kritik och reflektion kring
vad som ses med 6gat och vad som
'ses’ med sinnena.

Fardigheter

Deltagarna skall lara sig att
analysera de visuella texterna
och kontexten som omger
informationen. For att utlisa
bilden anvander 'lasaren’
formaga till forskning, kritik och
reflektion.

Kompetens/Attityder

Deltagaren kommer att kunna
reflektera 6ver och ha en
kdnsla for forstaelse av vikten
av mobilt larande.

Kompetens/Attityder

Kompetens/Attityder

Deltagarna kommer att kunna
reflektera 6ver och ha férmaga
att  avkoda, tolka, skapa,
ifrdgasatta, utmana och utvardera
texter som kommunicerar med
hjalp av visuella bilder liksom
med, eller kanske hellre an, ord.

Kunskap

Efter att ha gatt genom tréningsmaterialet
och o6vningsuppgifterna, skall deltagarna
ha fatt en god kunskap om forskning,
kritik och reflektion, god kunskap om de
olika satten att ldra sig pa i en mobil
omgivning.

Kunskap

Kunskap
Efter att ha gitt genom
laromaterialet och gjort

Oovningsuppgifterna, skall deltagarna
ha fatt en god kunskap om hur man
skall lasa och tolka avsikter och
intentioner kring, samt utvardera, de
historiska fotografierna.
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Att anvinda dokument

1. Arbeta med primarkallor (originaldokument). Om du inte har arbetat med primarkallor tidigare, f6lj denna process for alla typer av priméra kéllor:
granska dokumentet, observera dess olika delar, forsok fa klarhet i vad den berattar och anvand den som en historisk kélla.
2. Nar du val blivit bekant med anvandningen av primara dokument, kan du starta analysera kallorna som en kategori eller en grupp utan att i princip folja

de fyra stegen.

3. Slutligen kommer du att félja proceduren varje gang du stoter pa ett primart dokument.
Sluta dock inte med dokumentanalysen. Analysen ar grunden.

ELS
3

quest

Att genomga traning i laskunskap
gor det mojligt for deltagarna att
anvanda relevanta dokument for
att finna mer information om amnet
de studerar.

Fardigheter

Deltagarna kommer att utveckla
fardigheter for att anvanda dokument vid
sidan av historiska fotografier. Traningen
ger deltagarna mojlighet att sovra
dokument fran olika tidsepoker och fa
kreativt tinkande kring att forstd vilka
dokument som &r relevanta och vilka som
inte ar det etc.

Kompetens/Attityder

Deltagarna kommer att
kunna tyda skillnader
mellan olika dokument
visavi relevans, vilka som
ar intressanta och vilka
som inte av anvandbara.

Kunskap
Efter att ha gatt genom
laromaterialet och gjort

ovningsuppgifterna, skall deltagarna
ha fatt en god kunskap om hur man
kan identifiera olika dokument och
hur dessa ar relevanta for det
arbete/den forskning han/ hon gor.

Skriva texter och etiketter

Har ar en liten guide for att skriva text till en utstillning. Forst och framst behover vi en slags introduktionsruta som férklarar syftet med hela
utstéllningen och varfor bestkarna ska stanna och lasa eller titta pa denna utstéllning. Detta kommer att motsvara en startsida till utstallningen. Vi
behoéver sedan sektionsrutor, som kapitlen i en bok och det ger lite allman bakgrundsinformation om amnet eller avsnittet eller den del av utstallningen vi
tittar pa. | hela texten bor vi stalla fragor och svaren pa fragorna kan hittas i féremalen, bilderna eller det visuella/auditiva materialet. Om du anvander
storre objekt kan det vara en idé att ge dem en etikett. Ge mer detaljerad information om sjédlva féremalen, forklara vad de ar och varfor de ar viktiga for
utstéllningen.

ELD
3
Kunskap
t -
aues Fardigheter _ ﬂ
Kompetens/Attityder Efter att ha gatt genom
Deltagarna skall lara sig att Deltagarna utvecklar fardigheter i laromaterialet och gjort

skrivande som kan vara bade kreativt och
faktainriktat. Deltagarna kommer att
utveckla fardigheter att skriva texter och
etiketter sa exakt sa att andra kan forsta.

anvanda en tidning (tryckt eller
skarm) for att pa olika satt anvianda
den for att underséka den och
utveckla sitt eget skrivande.

Deltagarna kommer att kunna
reflektera dver sin egen férmaga
att uttrycka saker i skrift saval
exakt som pa ett tydligt satt.

ovningsuppgifterna, skall
deltagarna ha fatt en god
kunskap om hur man kan
skriva korrekt och tydligt.



Forsta enkla arkivposter/insamlingsregister. Hur man hittar material.

| denna aktivitet kommer deltagarna att presenteras en uppgift att soka efter specifik information i 6ppna digitala arkiv och plattformar, sa att de kan
analysera namnda information, for att forbereda ett dokument med slutsatser angaende de uppgifter de har samlat in. Ett annat syfte med denna uppgift
ar att férma deltagarna att organisera sina egna data i databaser, eller till och med skapa en enkel databas sjélva.
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Medien eLearning / Quest Fardigheter ompetens/Attityder .,
Efter att ha gatt genom
Lirandem Deltagarna skall lira sig de  Deltagarna  skall  utveckla Deltagarna kommer att utbildningsmaterialet och gjort
aranaem kunna ha mojlighet att exempeldvningarna boér eleverna ha

grundlaggande reglerna for arkivering fardigheter for att identifiera hur

med enkla registreringsprocesser. man katalogiserar arkivposter/ hitta  samlingar  eller den kunsl'<ap som kravs for att fé.rsté
Deltagarna skall lira sig att kunna de  samlingar med standardverktyg registrera sina egna enkla .arklvposter och hur man hittar
olika typerna av arkivsamlingar. och instrument. samlingar. material.
KULTURELL - -
Fardigheter Kompetens/Attityder Kunska
0 o] d MEDVETENHET OCH -
Mrdl€ kuLTURYTTRINGAR

Hur man anvander ett arkiv

Stadsarkivet &ar stadens historiska minne. Arkivet tar 6ver dokumenten fran stadsadministrationen, som inte ldngre behévs, och kompletterar
arkivmaterialet med historiskt relevanta privata dokument i form av egendom och samlingar. Det samarbetar med skolor, universitet, kulturinstitutioner
och foreningar for att undersdka och kommunicera stadens historia. Varje medborgare har ratt att anvanda stadsarkivet. Men manga kanner inte ens hur
ett arkiv ar inrattat. Syftet med denna uppsats ar att fora arkivets funktion narmare intresserade medborgare, studenter, larare etc. och att underlatta
deras anvandning av arkivet. De bor lara sig hur de kan forbereda sitt arkivbesok, hur och med vilka hjalpmedel de kan forska, hur de bland annat kan lasa
och utvardera primarkallor och i vilka andra institutioner de kan fortsatta att forska.

Titel , Intoduktion

Partner SLAW Kompetens/Attityder Kunskap

EQR_ Niveau 3/4 Deltagaren kommer att fa en Efter att ha gatt genom

Medi Sislvstudieunpsats Fardigheter inblick i rollen arkiv har fér att  utbildningsmaterialet ~ och
eaien ) PP oka kulturell medvetenhet och gjort  6vningsuppgifterna,
. . B oL . Deltagarna kommer  att hur de arbetar i fragor som skall deltagarna ha fatt en
Larandemal Deltagarna far en dverblick dver vad arkiv. eckla sina grundiiggande  kulturuttryck och -identitet. De god kunskap om hur man

gor, hur de samlar in, lagrar och sparar
material for framtida anvandning. De kommer
att titta pa hur arkiv kan anvandas for

kulturell medvetenhet.

fardigheter i att fa tillgang till,
hiamta och anvidnda bilder,
texter och dokument i
samlingar i ett arkiv.

kommer sarskilt att titta pa hur
arkiv kan arbeta med fragor
kring rasism, framlingsfientlighet
och kulturell mangfald.

kan anvanda ett arkiv och
dess samlingar med latthet
och ha kul medan man gor
det.
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Partner
EQR- Niveau
Medien

Larandemdl

Skapande av pop-up utstallningar

En pop-up-utstallning ar ett nytt och effektivt satt att anvanda oanvanda/obebodda butiker, byggnader, parker, hallar och andra utrymmen under en
begrinsad tidsperiod, fran en timme till ndgra veckor. Den har formen har manga férdelar forutom att det ar ett praktiskt satt att halla utstallningar med
en liten budget. En pop-up kan ge nytt liv at lange férsummade omraden i en stadsdel. Det ar ocksa mycket effektivt att sammanféra manniskor som bor

i samma omrade tack vare en pop-up, vilket ger dem manga saker att diskutera.
ELD
3/4

Pop-up-utstéllningar ar ett utmarkt satt att forse
vuxna med fardigheter, som gér det méjligt foér dem

att jobba pa lag/meduim-niva att ge allmanheten Féirdigheter
mojlighet att se och fa detaljerad information om
digitaliserad konst och annat material. Férutom att fa Deltagaren kommer att

utveckla fardigheter for att
skapa sin egen pop-up-
utstéllning pa olika platser

en snabb 6verblick finns det ocksa mojlighet att se
bilder med hog upplésning som kan vara mycket
intressant om man vill studera de fina detaljerna till

Kompetens/Attityder

Deltagarna kommer att
kunna férvarva kulturella
och kreativa kompetenser
genom utbildning Skall ge
dem atkomst till kreativa
miljcer.

Kunskap

Efter att ha gatt genom
utbildningsmaterialet och jort
Oovningsuppgifterna bor
deltagarna / praktikanterna
utveckla och kunna beskriva
processerna for att skapa pop-
up-utstallningar och  kunna
utveckla och implementera
originella idéer och |6sningar.
Deltagarna ska saval kunna
uppleva skénhet som kunna
skapa skoénhet.

exempelvis i malningar/bilder. for flera malgrupper.

Utforska museiféremal - anvand alla sinnen

Olika drivkrafter far oss besokare att forska kring museiféremal. Ibland undersdker vi dem for att vi vill utbilda oss sjélva, ibland for att museet dr en samlingsplats - en
plats som ar en del av det sociala livet, och ibland av ren nyfikenhet. Museisamlingar kan utforskas av historiker, arkeologer, studenter, barn och féraldrar. Vi kan bekanta
oss med olika amnen, ldsa vad som star skrivet i museipresentationen eller i utstiliningskatalogen. Vilka dr da de andra satten att undersdka museiféremal? Kan studiet av
museiforemal paverka vara kénslor, var livsinstdllning eller vart humor?  Kan  vi o inkludera alla de andra sinnena utom  synen?
https://www.nytimes.com/2017/11/23/arts/design/our-senses-exhibition-american-museum-of-natural-history.html

synen upptacker farger och ljus (synligt spektrum, optisk illusion, etc.). Horsel upptécker ljudet. Kdnseln upptédcker varme, kyla, tryck och smarta, men ocksa konsistens.
Doftsinnet uppticker dofter och kemiska féreningar i luften. Vilka dofter kan vi associera med framgang, karlek, arbete, lycka? Smak upptacker kemiska féreningar i
livsmedel, mineraler, och till och med giftiga amnen. Sensoriska upplevelser i museet "omsluter” besdkare i form av ljud, doft, synupplevelser, texturer och till och med
smaken av en plats eller hdndelse, ett pa sitt som objekt och text, som visas separat, oftast inte kan.

ELD Kunskap
3/4 Efter att ha gatt genom
laromaterialet  och gjort
Frdigheter Kompetens/Attityder dvningsuppgifterna,  bor
deltagarna/ praktikanterna
Anvanda museiféremdl foér att hjalpa Deltagarna kommer att férvarva Deltagarna kommer att kunna beskriva processen

kunna reflektera 6ver hur
en historia kan berattas
med hjalp av saker /objekt.

deltagarna att stélla fragor om vad de
ser/kanner. Utveckla scenarier dar deltagarna
kan utforska sin egen historia/identitet.

praktiska metoder, verktyg och
instrument fér hur man anvander
museiforemal med alla sinnen.

kring hur man anvander
museiforemal med alla sina
sinnen.
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Utforska ett lokalsamhille Gora ett arvspar med 360 video

Industriella arvspar bevarar minnet av lokalsamhéllet och tjanar till att frdmja och utvardera det konkreta arvet i den lokala gemenskapen. Industrierna
anstallde en gang tusentals arbetare. Fabriksomradena sag ut som sma, valplanerade stader och erbjod sina anstallda det mest nédvandiga - familjeldkare,
bostader, organiserad fritid och framfor allt kdnsla av tillhérighet. Manga arbetare har hittat sina framtida makar i arbetsmiljon. Det finns manga
romantiska historier som vittnar om flera generationer av arbetare i samma fabrik. Pa grund av detta ar arvspar viktiga. Genom arvsparen lar vi oss om
var stads historia, vi forstar hur varlden omkring oss fordndras och uppskattar det vardefulla arvet av platser, byggnader och maskiner, liksom av
utvecklingen av stidder och samhéllen. Hur skapar man kulturspar? Na3stan alla, fran individer till kulturmuseernas institutioner, universitet
ellerintressenter inom turism, kan delta i processen att skapa arvspar. Vad utldser da processen att vilja skapa ett? Ibland &r det en idé eller ett uppdrag
som férenar samma sak. VIRAL-projektet har samlat projektpartners som vill anvianda industriellt konkret och immateriellt arv for att utbilda manniskor
med hjalp av virtuell och augmenterad verklighet och 360 ° -videor. Arbetet med det industriella arvsparet i Osijek samlade flera aktérer som alla
siktade pa att kartlagga industriellt arv, att skapa en tryckt interaktiv karta som kom att ateruppliva nagra av fabrikerna med AR-teknik. Vad behover vi
bestamma forst?

1 Temat for kulturarvet - stadens industriella arv.

2. Skapa partnerskap.

3. Hantera besotkare.

Onskan att skapa ett kulturarvspar ar verkligen ett tema i sig sjalvt. Industriellt arv kan vara en vardefull informationskalla nir det giller ekonomiska,
urbana och demografiska forandringar i staden eller landskapet. Genom samarbete och skapande av ett arv gor att sammanlankade platsers kulturella
identitet starks. Bara det ar tydligt vetenskapligt definierat och forberett, kan grunden for sparen borja definiera platsen, hur de sammankopplas och hur
de marknadsférs. Skapa partnerskap. Forutsattningen for ett framgangsrikt férverkligande av sparet ar att soka potentiella partners och medarbetare
som har ett gemensamt intresse av temat industriellt arv. Villkoret for att lyckas beror pa faststédllda gemensamma mal och partnernas individuella roller
samt utvecklandet av en forvaltningsplan. Hantera besdkare. Hur manga besdkare som kommer och i vilken man de ar ndjda med innehdllet i arvssparet
kommer att vara det viktigaste mattet pa framgang for arbetet med arvsparet. Det finns tva huvudfragor vi maste grunna pa om vi vill nd framgang. Den
forsta fragan ar "Varfor vill ndgon besdka arvsparet?" Den andra fragan ar "Hur svarar det emot besdkarens forvantningar?" Arkitektstuderande och
urbana socialantropologer kommer sikert att ha skilda intressen inom omradet industriellt arv.

MSO
5
handledd
Kunskap
Fardigheter

Kgmpetens/Attityder Efter att ha gatt genom
Deltagarna far insikt i hur lokala Deltagarna erhaller utbildningsmaterialet och  gjort
samhillen utvecklar kulturarvspar. praktiska metoder, verktyg Deltagarna  kommer att ovningsuppgifterna, bor deltagarna/
Deltagarna kommer steg for steg ga att och instrument for hur man kunna reflektera oOver pa praktikanterna utveckla och kunna
igenom framtagandet av ett kan skapa sina egna vilka satt de kan presentera beskriva processerna for att gora ett

kulturarvspar. kulturarvspar. sina kulturarvspar. kulturarvspar.
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Att tolka en utstéllning

Museiarbetare forsoker forvandla museer fran en statisk plats till ett interaktivt rum som passar besékare som vill ha nya upplevelser i museer. En
utstéllning eller ett museiféremal kan paverka besokarens nyfikenhet, uppmarksamhet eller intresse. Ett sitt ar att lata en besodkare tolka en
museiutstillning. De grundldggande principerna foér tolkning &r att utmana, identifiera, att avsldja, att omfatta hela fenomenet, att lyfta fram
huvudbudskapet.

MSO
° Kunskap
quest
Efter att ha gatt genom

Fardigheter Kompetens/Attityder laromaterialet och gort
Deltagarna kommer att uppmuntras att fa ovningsuppgifterna, bor
insikt i hur de tolkar vad de ser i Deltagarna kommer att Deltagarna kommer att deltagarna/praktikanterna kunna
forhallande till sina asikter. Utstallningar forvarva praktisk kognitiv kunna reflektera 6ver hur beskriva processen hur man
ar ett kreativt medium och det finns ingen och kreativ intuition for att en berattelse kan beréattas tolkar en utstéllning och hur det
ratt eller fel tolkning, manniskor kan ha tolka utstallningar nar de via utstdllningar och i ett kreativa mediet kan vara mycket
olika asikter. tar del av dem. visuellt medium. subjektivt.

Koén och arbete pa arbetsplatser inom industrin

Deltagarna kommer att ges allman information om demografi rérande en specifik plats med fokus pa variabeln "kén". De kommer att informeras om
skillnaderna i kdnsroller och deras utveckling 6ver tid, anda fram till dagslaget. Malet ar att skapa reflektioner 6ver ojamlikhet mellan kénen vad géller
rattigheter i allmdnhet och inom industrisektorn i synnerhet. Deltagaren ska kunna forsta och uppfatta ojamlikhet i arbetet och att agera utgdende detta
och foresla satt som leder till att sektorn kan bli mer demografiskt mangfaldig och inkluderande.

ADPTN
4
quest Kunskap
Fardigheter : .
g Kompetens/Attityder Efter att ha gatt genom
Far fardigheter for att forsta utbildningsmaterialet och
sammansattningen av de typer Deltagarna kommer att kunna gjort 6vningsuppgifterna, boér
Fa en inblick i sektorn och en bild av manniskor som ar anstéllda i reflektera  6ver  huruvida deltagarna/ praktikanterna
av de typer av manniskor som utgor sektorn och om graden av sektorn ar mangsidig och kunna beskriva och forsta hur

arbetskraften. jamlikhet dar. inkluderande. arbetskraften ar sammansatt.
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Omrade
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Larandemal

Marknadsforing via social media

Kompetens/Attityder

Kunskap

Detta ger deltagare/praktikanter insikt i hur sociala medier spelar en nyckelroll for att profilera foéretagarna och deras arbete/tjanster/ produkter. Detta
gor det mojligt for deltagarna att forstd det moderna sattet att kommunicera. Deltagarna far praktiska fardigheter for att forstd de olika satten att
anvanda sociala medier for kampanjer. Deltagarna kommer att kunna reflektera 6ver moderna satt marknadsféra och fa fram budskap. Efter att ha gatt
genom laromaterialet och gjort 6vningsuppgifterna bor deltagaren/praktikanten kunna férstad och beskriva de olika sociala medieplattformarna.

covu
3/4
video

Detta ger deltagare/praktikanter insikt i hur
sociala medier spelar en nyckelroll for att
profilera féretagarna och deras arbete/tjanster/
produkter. Detta gor det mojligt for deltagarna
att forsta det moderna sattet att kommunicera

Fardigheter

Deltagarna  far  praktiska
fardigheter for att forstd de
olika satten att anvanda
sociala medier for kampanjer.

Fardigheter

MEDBORGARSKAP

Demokratiska fragor om tillgang till arkiv och museer
| vissa institutioner far endast hogt utbildade individer se och anvanda arkiv och museiféremal, och allmanheten nekas tilltrdde. Du kommer att jobba
med en kort uppsats om demokratisk tillgang till museer och arv och sedan delta i en gruppdiskussion om betydelsen av tillgdng, demokrati och arv. Som
grupp utformar och skriver ni era egna villkor som ni som grupp kraver att skall finnas for demokratisk tillgang till ett arv.

covu
4

quest

Deltagarna far insikt i de olika reglerna for
tillgdng till arkiv och museer. | vissa fall har
bara hogt utbildade personer tillgdng till
arkiv/museer pa grund av hur vardefullt, viktigt
och gammalt objektivet/dokumentet ar.

Fardigheter

Deltagaren kommer att
utveckla fardigheter for
att identifiera olika
typer av atkomst till
arkiv och museer.

Kompetens/Attityder

kommer
reflektera

Deltagarna
kunna

och fa fram budskap.

Kompetens/Attityder

Kompetens/Attityder
Deltagarna  kommer  att
kunna reflektera over de

olika typerna av museer/
arkiv,  sasom nationella,
lokala, specialiserade, och
forstd hur man ska narma sig
varje typ av dessa.

att deltagaren/

over
moderna satt marknadsfora

Kunskap

Efter att ha gatt genom
laromaterialet och gjort
ovningsuppgifterna bor
praktikanten
kunna forstad och beskriva
de olika sociala
medieplattformarna.

Kunskap

Kunskap
Efter att ha gatt genom
utbildningsmaterialet och gjort

ovningsuppgifterna, bor deltagarna
/ praktikanterna kunna férklara hur
atkomstreglerna fungerar for olika
museer och arkiv.
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Organisera ett minneskafé

Deltagarna kommer att bekanta sig med idén om ett minneskafé och de speciella effekter detta har, namligen vardet av att organisera ett sddant projekt
och den sociala nyttan det medfér. De kommer att veta hur man planerar en sadan handelse, att arrangera den och hantera den.

ADPTN

essay

Att visa for deltagarna vad ett minneskafé ar,
forklara policyer och rutiner och tydligt ange
vilka roller som férvantas av en volontar. Det
bor ocksd ingd vilken form av stéd som en
volontdr kan forvanta sig av organisationen
bakom minneskaféet.

PERSONLIG, SOCIAL
OCH LARANDE
KOMPETENS

Grundlaggande forskningsfardigheter

Fardigheter

Deltagaren skall utveckla
praktiska metoder och
fardigheter for att organisera
ett minneskafé.

Fardigheter

Kompetens/Attityder

Deltagarna  kommer  att
kunna reflektera o6ver hur
man organiserar ett
minneskafé eller, om Han
eller hon vill, frivilligt delta i
en grupp som organiserar
minneskaféer.

Kompetens/Attityder

Kunskap

Efter att ha gatt genom
utbildningsmaterialet och
gjort 6vningsuppgifterna, bor
deltagarna/ praktikanterna
kunna beskriva processen
bakom att organisera ett
minneskafé.

Kunskap

Du kommer att ldra dig att anvdnda biblioteket som ett forskningsférrad for historia och berittelser. Du kommer att utveckla grundldggande
forskningskunskaper, till exempel hur och var du ska borja leta efter amnen. Du far forstaelse for etik och upphovsritt och visas hur du lagger till
information och referenser som en fotnot. | detta roliga uppdrag kommer du att utforska arkiven och anvanda resurserna i biblioteket och i slutet av
uppdraget kommer du att ha satt ihop din egen beréattelse.

Ccovu
3/4

Kunskap

Sjalvstudieppsats

Deltagarna lar sig att anvidnda bibliotek och andra
verktyg for att soka efter ett befintligt
forskningsmaterial som &r relevant for deras amne:
identifiera och demonstrera lampliga forskningsmetoder
och veta ndr man ska anvianda dem; identifiera
forskningsetik och ansvarsfullt beteende inom forskning.

Kompetens/Attityder
Fardigheter Deltagarna  kommer

kunna reflektera 6ver de
Deltagarna utvecklar olika typerna av metoder

grundlaggande fardigheter
for att forstd de olika
typerna av forskning och
ocksd forstd de etiska
aspekterna av forskning.

som kan anvandas for
forskning och de tillgangliga
verktygen som kan anvandas
for att hjalpa dem

i arbetet.

Efter att ha gatt genom
utbildningsmaterialet och
gjort évningsuppgifterna, bor
deltagarna/  praktikanterna

kunna beskriva hur man
utféor en  grundlaggande
forskning.
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Tolka en arvplats

Syftet med denna quest ar att forbattra fardigheterna i tolkning av utstallningar av industriella kulturarv. Tolkande utstallningar visar inte bara féremal;
de anvander foremal for att ldra historia. De gér mer dn bara namnger objekten eller grupperar dem eller till och med visar hur de funkar. | tolkande
utstallningar anvands objekt for att hjalpa oss forsta och forklara samhéllets historia. Bra tolkande utstallningar presenterar sekvenser, studerar effekter,
forklarar forhallanden, gor jamforelser och bade staller och besvarar fragor.

ELD
3

quest

Forsta olika satt att samla information pa
genom att stalla fragor till manniskor.
Forsta hur man valjer mellan olika typer av
intervjuer. Utveckla de fardigheter som
kravs for att hantera olika typer av
intervjuer.

Vad ir (post) industriellt arv?

Fardigheter

Deltagaren kommer att utveckla en
tydlig stil med intuitivt tdnkande och
kunna lasa den person de intervjuar.
Det ar viktigt att deltagarna inser att
de inte kan anvanda samma intervju
for alla, att de behdver anpassa sig
och vara flexibla och anvanda
praktiska metoder.

Kompetens/Attityder

Deltagarna har reflekterat
over vikten av att férbereda
sig for intervjuer, gora fragor
i forvdg och forvanta sig
svara situationer. Deltagarna
kommer att jobba med en
hog grad av sjalvstandighet
nar de utfér intervjuer.

Kunskap

Efter att ha gatt genom
laromaterialet och gjort
ovningsuppgifterna,  bor
deltagarna /praktikanterna
ha fatt ett brett register av
tekniker for att kunna gora
intervjuer med manniskor
fran olika bakgrund och
forutsattningar for larande.

Industrikultur och industriellt arv ar viktiga komponenter i strukturell férandring. Gamla industrianlaggningar och byggnader &r monument eller museer
idag. De ar platser som formedlar det industriella arvet och lar oss uppskatta det. Kompletterande medier, dokument eller berattelser hjalper till att
bevara de gamla traditionerna, industrisamhéllets historia och liv, s& att de férs narmare folket. Medvetenhet om det industriella arvets betydelse for
dagens samhélle skapar och starker regional identitet. Temat industrihistoria i kombination med strukturférandringar riktar sig till intresserade i alla
aldersgrupper, men sarskilt till larare och vuxenutbildare.

StAW
5

uppsats

Ha en inblick i vad som &r post-
Industriellt arv och ocksd kort
utforska for- industriellt arv.

Fardigheter

Deltagarna utvecklar fardigheter

tankande att definiera vad det
post-industriella arvet ar.

kreativt och intuitivt

for

Kompetens/Attityder

Deltagarna kommer att kunna
reflektera 6ver sin forstaelse
vad som
industriellt sarv.

utgdér post-

Kunskap

Efter att ha gatt genom
utbildningsmaterialet och
gjort Ovningsuppgifterna, bor
deltagarna/ praktikanterna
kunna beskriva vad post-
industriellt arv ar.
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