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S polazistem u arhivima i kulturnoj bastini Sirom europskih postindustrijskih zajednica,
posebno koriste¢i pet arhiva iz Dornbirna (Austrija), Wuppertala (Njemacka), Osijeka
(Hrvatska), Torres Novasa (Portugal) i Coventryja (Velika Britanija), te obrazovne vjestine
za odrasle svih partnera projekt VIRAL Zeli obogatiti klju¢ne kompetencije odraslih osoba s
manje mogucénosti kroz novi program obrazovanja odraslih za koriStenje virtualnih
stvarnosti (VR), prosirene stvarnosti (AR) i filmova od 360 stupnjeva (360) tehnoloskih
alata i dokumentarne metode. ELearning Studios (UK) predvodi u proizvodnji setova
virtualne stvarnosti (VR), filmova od 360 stupnjeva (360) i izvora za prosSirenu stvarnost
(AR) za obrazovanje odraslih u kontekstu zastite uspomena lokalne industrijske bastine.

Kurikulum ovog tecaja osmisljen je za ,ViRAL - Ucenje iz arhiva virtualne stvarnosti“ u
okviru klju¢ne akcije ,Suradnja za inovacije i razmjena dobrih praksi - strateska
partnerstva“ programa Europske unije ERASMUS + za obrazovanje, osposobljavanje,
mlade i sport.

Elderberry AB, uz podrsku projektnog konzorcija, bio je odgovoran za koordinaciju i razvoj
ovog kurikuluma, kao voditelj Intellectual Output 4-a ,ViRAL kurikulum tecaja“.

Svrha kurikuluma ViRAL tecaja je stvoriti okvir za edukatore odraslih u isporuci i koristenju
AR/VR/360 te podupiru¢i obrazovni materijal razvijen u kontekstu projekta i pokazati
kako se on moze koristiti u scenarijima treninga u kombinaciji sa "zadacima" za e-ucenje.

U prvom poglavlju “ViRAL kurikuluma tecaja” autori predstavljaju cilj i zadatke, ciljne
skupine i rezultate iz analize potreba koji podupiru i pomazu u opravdanju potreba za
razvojem i provedbom VIRAL programa, nakon ¢ega slijedi konceptualni okvir.

Dokument takoder predstavlja proSireno objasnjenje o rezultatima ovog projekta; matrica
kompetencija ViRAL-a i biljeSke za edukaciju, ViRAL-ove web zadatke (materijal za e-
ucenje); i ViIRAL metodoloski priru¢nik. Svako od ovih poglavlja uvodi cilj i zadatke
obrazovnog materijala nakon ¢ega slijedi detaljno objasnjenje kako ih koristiti s prakti¢nim
primjerima. S obzirom na vaznost edukatora za odrasle, kao specifi¢ne ciljne skupine ovog
projekta, za prepoznavanje postindustrijskih krajolika kao vaznih obrazovnih izvora, ovaj
dokument takoder ukljucuje poglavlja s putovima i prijedloge o temama ,Postindustrijski
krajolici i obrazovanje odraslih“ za obrazovanije.
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CILJEVI

Projekt VIRAL temelji se na lekcijama iz prethodnih inovativnih inicijativa, na prakti¢nim i
iskustvenim projektima istrazuju¢i pedagoski potencijal koristenja kulturne bastine za
obrazovanje odraslih. Danas je poznato da kulturne institucije poput lokaliteta bastine, muzeja,
arhiva, knjiznica ili drugih kulturnih centara nude razne programe obrazovanja i u¢enja. Doseg i
opseg tih programa ukljucuju razliCite ciljne skupine u kontinuirana iskustva ucenja, a
aktivnosti ¢esto uzimaju u obzir neformalne metode. Program Europske unije za obrazovanije,
osposobljavanje, mlade i sport (Erasmus +) naglasava novi pristup zasnovan na sinergiji i
interakciji izmedu formalnog i neformalnog ucenja. Projekt VIRAL razvio je kurikulum koji
moze ispuniti taj cilj jacanjem odredenog podrucja kulturne bastine - postindustrijske bastine i
uporabom metoda koje su poznate mladim, poput AR/VR i 360 videozapisa.

Ponovna upotreba starih industrijskih lokaliteta i muzeja, kulturnih prostora i inovacijskih
centara, prepoznata je kao prilika za obnovu socijalno ugroZenih podrucja. Nacionalne i
europske politike za zastitu bastine jacaju ideju da je potrebno intervenirati na tim mjestima.
VIRAL prosiruje ovaj koncept obnavljanjem obrazovnih putova i azuriranjem vjestina u AR/VR
i 360 videozapisima.

Ovaj koncept ugraden je u proces regeneracije koji prati trendove oporavka industrijskih
lokaliteta raSirenih u Europi proteklih desetlje¢ima, istodobno dinamicki vrednujuéi njihov
obrazovni i turisti¢ki potencijal. Koristenje najnovije tehnologije omogucuje prepoznavanje
niza dokumentiranih potreba i potesSkoca povezujudi ih takoder kao kljucne izazove za razvoj
projekta VIRAL.

1 Neformalno ucenje prema definiciji CEDEFOP-a je ,Ucenje koje je ugradeno u planirane aktivnosti koje nisu izri¢ito oznacene kao
ucenje (u smislu cilieva ucenja, vremena ucenja ili podrske ucenju), ali koje sadrZze vazan element ucenja. Neformalno ucenje je
postavljeno s gledista ucenika. Obic¢no ne dovodi do certifikata."



PREPOINATE
POTREBE/POTESKOCE

Visoke stope nezaposlenosti mladih/odraslih;
pad broja stanovnika; rast broj starog
stanovnistva; nesposobnost  demografske
obnove i poduzetnicke dinamike; kulturna
bastina uglavhom se vidi kao podcijenjeni
doprinos gospodarskom rastu i socijalnoj
koheziji.

Zatvaranje vaznih  industrijskih  pogona;
ekonomski i socijalni problemi s kojima se
zajednice suocavaju kad se industrije zatvore;
postojanje industrijskih dobara koja su u nekim
situacijama nepoznata, neistrazena ili u stanju
nemara ili zapustenosti.

Unato¢ uskladivanju medunarodne povelje o
industrijskoj  bastini  u  obrazovanju i
osposobljavaniju, ti dokumenti su usredotoceni
samo na skupine uklju¢ene u tradicionalne
razine obrazovanja (osnovno, srednje i visoko
obrazovanje); nedostatak  specijaliziranih
programa obrazovanja i osposobljavanja
odraslih usmjerenih na odraslu ciljnu skupinu u
vezi s postindustrijskom bastinom i projektima
pejzazne kulture; sve je veéa potraznja za
radnim alatima u ovom specificnom podrucju
od strane pojedinaca u utvrdenim ciljnim
skupinama.

Prepoznat nedostatak ,novih tehnoloskih
vjestina“ kod odraslih (i edukatora za odrasle).

KLJUCNI IZAZOVI/PRILIKE

Razvoj strukturiranih projekata o kulturi i
bastini povezanih s razli¢itim podrucjima
strucnosti u obrazovanju odraslih, poput
znanosti i tehnologije, umjetnosti i kulture, kao
moguénosti za inovacije i veéu socijalnu i
kulturnu svijest.

Interes za AR/VR i 360 video kod mlade
generacije.

Postindustrijski lokaliteti kao muzeji i kulturni
centri postaju sve vise orijentirani ka zajednici,
moraju ih voditi edukatori za odrasle svojim
znanjem, stoga za to specijalizirani programi
obrazovanja i osposobljavanja koji su hibridi
metodologije o kulturnoj bastini i koriStenja
AR/VR/360 mogu biti izvor socijalnih inovacija
za pametan, odrzZiv i inkluzivan rast; kultura i
znanje kao izvrstan nacin dijeljenja, ucenja,
promocije i razvoja.

VIRAL prioritet je postaviti osnove za obrazovanje i osposobljavanje koriste¢i AR/VR/360 u
postavljanju postindustrijske bastine i krajolika podizanjem svijesti o neophodnosti metodologija i
obrazovnih materijala u ovom specificnom podrucju. Na temelju partnerstva razvio se projekt zasnovan
na pretpostavci da ¢e rad na tako specificnoj temi pomodi stvoriti bolje razumijevanje izmedu
formalnog, neformalnog obrazovanja, zvanja i osposobljavanja i drugih oblika u¢enja na trzistu rada, a
to se lako moze predstaviti definicijom ciljnih skupina ovog projekta.



CILINE SKUPINE

1. CILJNA SKUPINA

2. CILINA SKUPINA

Nezaposlene osobe, bivsi radnici koji se trebaju prekvalificirati, a takoder i
mlade osobe. Odrasli koji se suocavaju s manje moguénosti

Cilj projekta je stvoriti metodologije i materijale koji ¢e pomodi u podizanju
svijesti o novim radnim mjestima u sektoru kulture i bastine. U konkretnom
slucaju bivsih radnika sto je od vitalne vaznosti da se shvati da su oni vazni
za oc€uvanje industrijske bastine. Stoga je njihovo ukljucivanje u projekte
postindustrijske bastine prilika za ponovno osposobljavanje na temelju
njihovog radnog iskustva.

Strucnjaci institucija koje rade s postindustrijskom bastinom i krajolicima, a
kojima nedostaju metodologije obrazovanja odraslih kako bi iskoristili
potencijal. 1z prethodnih istrazivanja, a na temelju radnog iskustva nekih
¢lanova trenutnog skloplienog partnerstva, nedostaje 'prakti¢nog'
obrazovanja u ovom podrucju. Sveukupni namjeravani ucinak je povecati
broj edukatora odraslih koji samopouzdano koriste materijal i stvoriti
kaskadni ucinak pri kojem jedan edukator odraslih postaje siguran u
upotrebu materijala i razvija uspjeSne nacine njegove primjene, a zatim ga
prosljeduje kolegama i dijeli ideje za poticanje samopouzdanja i rasta na
ovom podrudju.

Edukatori za odrasle kojima nedostaju vjestine za obrazovanje drugih o
bastini. Ova skupina ukljucuje ucitelje svih razina obrazovanja (predskolskog;
osnovnog; srednjeg; strukovnog obrazovanja; obrazovanja odraslih; visokog
obrazovanja).

Edukatori za odrasle kojima nedostaju AR/VR/360 video vjestine.

Jedna od najvaznijih zabrinjavajucih tema bila je pokriti ¢itav niz radnih iskustava s razli¢itim
cilinim skupinama partnera ukljucenih u ovaj projekt. VIRAL partnerstvo Cine specijalisticke
organizacije za obrazovanje odraslih, tri javne organizacije koje se bave kulturom i bastinom,

jedan gradski arhiv.

Glavni je cilj ukljuciti sve te skupine u aktivne i kontinuirane aktivnosti ucenja koriStenjem
postindustrijske bastine i krajolika kao obrazovnog izvora. Kako bi se uskladilo s ovom svrhom,
to partnerstvo je razvilo niz aktivnosti koje pomazu poboljSati obrazovne kompetencije kako
strucnjaka koji rade s postindustrijskom bastinom, tako i novom tehnologijom i grupa koje
mogu koristiti takva mjesta za obrazovanje i osposobljavanje, pomazudi u stjecanju novih

vjestina.



ANALIZA POTREBA

Polazna tocka za izradu kurikuluma tecaja bila je provodenije analize potreba medu partnerima
i pridruZenim partnerima kako bi se provjerile istinske potrebe za obukom u odredenom
podrucju postindustrijskog nasljeda i AR/VR/360 videozapisa u odnosu na identificirane ciljne
skupine. Vedina ispitanika bili su stru¢njaci koji rade na bastini u arhivima i muzejima ili na
obrazovaniju odraslih.

Kada su ih ispitali o potrebama za obukom, vecina institucija, posebno arhivi i muzeji, ukazali
su na potrebu za aZuriranjem vjestina u AR/VR-u i koristenju 360 kamera za izradu
videozapisa. Obrazovni programi u arhivima i muzejima razlikuju se od zemlje do zemlje.
Vedina institucija bila je zainteresirana za razvoj praksi neformalnog ucenja. Opisi potreba za
osposobljavanjem i profesionalnim razvojem posluzili su kao vazno mijerilo za razvoj indeksa
kompetencija koji se razvio u matricu kompetencija definirajuéi ishode ucenja, vjestine,
kompetencije i znanje koji su Cinili osnovu naseg materijala za obuku e-ucenja "Zadatak".
Podrucja su definirana kao:

e Obrazovanje i angaZman ucitelja, edukatora i ostalih struc¢njaka za osposobljavanje;

e Arhivski angazman (omogucavanje pristupacnosti arhiva);

e Digitalizacija (digitalizacija zbirki i omogucavanje njihove internetske dostupnosti);

e Komunikacija i diseminacija Siroj javnosti.

e Razvijanje vjestina koristenja AR/VR/360 za neformalno obrazovanje na podrucju bastine,
arhivima i muzejima;

 Upravljanje inventarima i zbirkama;

e Kako stvoriti nove audio-vizualne dokumente za biljeZenje nematerijalne bastine;

e Kulturna bastina kao pokretac razvoja.

Vedina ispitanika radi u kontekstu postindustrije, a takoder su pruZili informacije o industrijskoj
tipologiji, ostavljaju¢i nam vise materijala za koristenje u obrazovnim vjeZzbama. Ovaj je popis
proSiren odgovorima edukatora odraslih. Bilo je vazno usmijeriti nastavnike za odrasle na
upotrebu lokaliteta postindustrijske bastine, kao proSirenje uobicajenim studijskim
putovanjima, kako bi se doprinijelo diverzifikaciji obrazovnih praksi. To ¢e biti istrazeno u
poglavlju ovog kurikuluma posveéenog materijalima za e-ucenje.






VIRAL KONCEPTUALNI OKVIR

Ovdje predstavljeni konceptualni okvir rezultat je prikupljanja informacija o najboljoj
praksi/studijama slucajeva i metodologijama poducavanja u postindustrijskoj tematici koja se
provodi u prvim fazama ishoda ViRAL metodoloski priru¢nik, VIRAL web zadaci - materijali za
e-ucenje i nastavni program tecaja za ViRAL CPD.

Istrazivane studije slucaja morale su obuhvatiti Cetiri podrucja izuCavanja koja odrazavaju
radnu prirodu bastina, zbirki i funkcija, isticu¢i ulogu koju imaju u obuci i angaziranju ciljnih
skupina, kao i Sire sudjelovanje:

w

Zbirke - tecaj se koristi za osposobljavanje ciljnih skupina u radu sa
zbirkama (javnim i privatnim), dokumentima, artefaktima,
predmetima itd.

AR/VR/360 vjestine osposobljene za arhivsko i muzejsko osoblje.
AR/VR/360 vjestine osposobljene za edukatore odraslih
Obrazovanje - gdje se strucnost bivsih radnika koristila za tumacenije,
objasnjavanje i pruZanje konteksta zbirkama, izlozbama i
postindustrijskim lokalitetima.

Uz to, studije slucaja morale su prouciti najbolju praksu u obuci bivsih radnika, nezaposlenih i

mladih osoba kako bi:

5. Postali dobri vodici, objasnjavajuci i tumaceci postindustrijske
zbirke u muzejima/arhivima/bastinama.

6. Radili s industrijskim artefaktima/industrijskim
lokalitetima/pogonima kako bi angazirali publiku, pruzili podrsku
sektoru i suradivali sa strucnjacima u tumacenju kolekcija i izloZaka-
pruZajuci zastupljenost iz razliCitih zajednica.

7. Radili s postindustrijskim zbirkama, ukljucujuci stare fotogrdfije,
arhivske dokumente, artefakte i predmete u kontekstu zajednickog
stvaranja, sudjelovanja i zajednickog znanja.

8. Radili s digitalnim medijima i opremom kako bi interpretirali,

omogucdili pristup i prenijeli postindustrijske kolekcije, izlozbe i
lokalitete.



VIRAL PRIRUCNIK

Ovaj VIRAL priru¢nik stvoren je za pomo¢ edukatorima koji Zele razviti program, tecaj ili
kurikulum izveden iz VIRAL materijala. Vodi¢ je osmisljen kako bi edukatorima i onima
ovlastenim za donosSenje odluka pruzio opéenit uvid u to kako koristiti i primijeniti ViRAL
metodologije u obrazovanju odraslih. Kontekst VIRAL projekta je istrazivanje i dokumentiranje
industrijske bastine njihovih lokalnih zajednica. Cilj VIRAL-a je ponuditi vjeStine i/ili
osposobljavanje za odrasle u novim klju¢nim kompetencijama, a istovremeno opremiti
edukatore odraslih i stru¢njake za kulturnu bastinu u prikupljanju i arhiviranju bastinske grade.
Izvori u ovom priru¢niku mogu se koristiti za dodatak teoriji u praksi i inspiraciju u sljede¢im
podrucjima: Obrazovni eseji, studije slucaja, klju¢ni zadaci. Svaki je partner istrazivao nekoliko
studija slucaja slijede¢i smjernice navedene u gornjim stavkama, a materijal2 je rezultirao u
,ViRAL metodoloski prirucnik”. Struktura ovog okvira sadrzaja cisto je indikativna, ali moze
posluZiti kao parametar edukatorima za odrasle da razviju vlastite aktivnosti u¢enja promicudi
druge tematske interakcije. Istrazivanje je takoder dovelo do razvoja ViRAL matrice
kompetencija koja definira ishode ucenja, vjestine, kompetencije i znanje koji ¢e se razviti za
krajnje korisnike ciljnih skupina.

2 Aneks 2 - Metodoloski prirucnik



ISHODI UGENJA | MATRICA KOMPETENCIJA

Matrica ishoda ucenja (MIU) predstavlja klju¢ne kompetencije koje trebaju posti¢i odrasli
ucenici u kontekstu zastite uspomena njihove lokalne industrijske bastine. MIU je sastavljen u
skladu s Europskim kvalifikacijskim okvirom (EKO) kao skup ishoda ucenja (IlU) - u smislu
znanja, vjestina i kompetencija. MIU predstavlja ishode ucenja na razini 3,4 i 5 EKO-a - u
smislu znanja, vjestina i kompetencija. MIU je izvucen iz metodoloskog okvira i nadopunjuje ga
te ilustrira klju¢ne kompetencije i vjestine koje se mogu ste¢i ViRAL-om u obrazovanju
odraslih i neformalnom ucenju. Razvijene klju¢ne kompetencije razvijene su tijekom analize
potreba za obukom koju je provodio svaki partner sa svojom lokalnom radnom skupinom koja
se sastojala od stru¢njaka iz odgovarajucih podrucja projekta. Slijedeci novu ,Preporuku o
kljunim kompetencijama za cjeloZivotno ucenje“ Komisije (2018.), naime: - Znanost,
tehnologija, inZenjerstvo i matematika, jezici, digitalna pismenost, kulturna svijest i izrazavanje,
poduzetnistvo, gradansko i osobno, drustvo i u¢enje. Matrica takoder identificira koji ¢e izvori
za osposobljavanje za VR, AR i 360 podrzati razvoj IU-a. Dizajnirana je slijedeéa rubricka
metodologija i uspostavljanje kriterija za procjenu napretka povezanog sa slozenos¢u koju
zahtijevaju razlicite razine EKO-a za stjecanje predvidenih novih klju¢nih kompetencija.



OPCI KONCEPTI KURIKULUMA ZA RAD U POSTINDUSTRIJI
MUZEJ/ARHIV/LOKALITET BASTINE

Sto se moZe raditi?

Rad s industrijskim
artefaktima/lokalitetima/pogonima

Rad sa zbirkama: dokumenti, artefakti

Rad na dizajnu izlozbe; postupak

postavljanja izlozbe Raditi kao edukator ili vodic

KROSKURIKULUM
Inventar.

Istraga.

Izlozbe.
Obrazovanje.

Posjet postindustrijskom
muzeju/arhivu/lokalitetu bastine

Sto se moze raditi?

Angazirati oko obrazovanja AngaZziranje
zajednicu

Organiziranje i osposobljavanje ljudi (naprimjer,
volontera, bivsih radnika itd.)

Kroskurikulum

Skole.

Skole za stru¢no obrazovanje: tehnicke,
umjetnicke itd.

Posebne potrebe.

Razlicite vrste lokaliteta postindustrijske
bastine i njihova uporaba u strucnom
osposobljavanju (umjetnickom)

Sto se moze raditi?

Koristenje postindustrijskih lokaliteta za izloZbe.

Koristenje industrijskih artefakata u umjetnosti.

Kroskurikulum

INDUSTRIJSKA BASTINA | UMJETNOST
Ponovna uporaba starih postrojenja za
postavljanje kreativne industrije nasuprot
uporabe postindustrijske bastine (zgrade,
strojevi, svjedocenja, dokumenti itd.) kao
umjetnickog sredstva?

Otkljucavanije zbirki
Sustvaranje i sudjelovanje
Zastupanje razlic¢itih skupina i
zajednica

Etika

Kako izgledaju drustveno korisni
muzej i arhiv?

Koje su karakteristike?

Kojim se poslom bavi?
Vrijednosti i principi.
Organizacijske promjene,
organizacijska pitanja. Angazman
publike.

Koristenje tehnologija

Specifi¢no za lokalitet
Urbano skiciranje




Razlicite vrste lokaliteta postindustrijske
bastine i njihova uporaba u strucnom
osposobljavanju (socijalnom)

Sto se moze raditi?

Koja su pitanja od znacaja za drustvo?

Kroskurikulum
Globalizacija i migracije.
Identitet.

Starija populacija.
Nezaposlenost.
Zagadenje okolisa.
Odrzivost.

Lokaliteti postindustrijske bastine

i njihova uporaba u obrazovanju odraslih
(Povijest tehnologije)

Sto se moze raditi?

Proucavati tehnoloske procese.

Usporedite nekad i sada, kako su se napajali?
Koristite postindustrijske lokalitete i njihovu
tehnologiju

kako biste pogledali starije industrijske tehnike

i materijale.
Industrijska sela i gradovi.

Kroskurikulum

Proizvodnja metala.

Presa za maslinovo ulje.

Rudarstvo.

Pristanista, luke, kanali, brodogradnja.
Proizvodnja tekstila.

Strojne industrije malih razmijera.
Strojne industrije velikih razmjera (Celik).
Proizvodnja automobila.
Konzerviranje, prehrambena industrija.
Parna snaga.

Mehanicka pretvorba snage kroz mehanizme.
Snaga vode.

Pumpanije.

Moderne TIG, MIG tehnike zavarivanja nasuprot
edukacije riadultom, plombiranja,
oksiacetilenskog i elektrolu¢nog zavarivanja.
Kovano i lijevano Zeljezo.

Koloturnik.

Kako su ljudi zZivjeli?







BILJESKE ZA EDUKACIJU | KAKO IH KORISTITI U POSTAVLIANJU KURIKULUMA

BiljeSke za VIiRAL edukaciju namijenjene su edukatorima za odrasle, uklju¢ujuéi ucitelje svih razina
obrazovanja, koji Zele stvoriti vlastiti plan tecaja po mjeri kao dio Sireg okvira kurikuluma. Edukator
biljezi prisutne savjete i ideje o tome kako koristiti odabir zadataka i produkcija te produkcije za
prilagodbu tecaja usmjerenog na potrebe njihovih ucenika. Sadrzi biljeSke o koristenju i isporuci
AR/VR/360 i ostalog prate¢eg obrazovnog materijala, poput videozapisa s nastavom razvijenih u
kontekstu projekta. Oni pokazuju kako se materijal moze koristiti u scenarijima/modulima/tecajevima u
kombinaciji s ViIRAL zadacima (viSe procitajte u nastavku).

Arhivi i muzeji imaju vazno znaCenje za obrazovne institucije kao izvannastavna mjesta ucenja.
Kombinacija posjecivanja lokaliteta industrijske bastine i istrazivanja njihove povijesne situacije putem
videozapisa VR/AR/360 i proucavanja povijesnih dokumenata o ovom lokalitetu nudi izvrsne
mogucénosti u¢enja u obrazovanju odraslih.

Materijal pruza ucenicima pregled ucinaka koristenja strojeva u svijetu poslova, kako su se promijenili
uvjeti rada itd. kroz razne primjere te donosi odredenu inspiraciju za pitanja o lokalnoj povijesti
industrijske bastine. Takoder pruza savjete i ideje o tome kako koristiti AR/VR i videozapise od 360
stupnjeva kako bi podrzali ovaj cil;.

Edukatori ée zatraziti u€enike da, zajedno s informacijama dobivenim virtualnom turom, usporede price
iz tvornica iz vlastite lokalne industrijske bastine i da to okupe u krajnji proizvod - na primjer blog ili
vlog. VIiRAL zadaci takoder nude puno pomodi i podrske u ovom procesu (ispod).

Edukatori za odrasle mogu razviti materijal za potporu poucavanju na licu mjesta, na primjer u muzeju
ili online putem video konferencije, na nacin da edukator podijeli svoj zaslon s ucenicima. Predstavljene
su teme o kojima nastavnici mogu razgovarati s ucenicima, poput izrade vlastite izlozbe, napustene
tvornice, dijela grada ili osobnog predmeta. BiljeSke objasnjavaju Sto su to i gdje pronaci povijesne
izvore u kojima se nalaze izvorni i autenti¢ni podaci o temi koju istrazuju. Biljeske takoder pomazu
ucenicima da pronadu druge izvore koji se mogu koristiti i pokazuju gdje mogu dobiti potrebne
informacije, poput arhiva i muzeja. Obrazovne biljeSke raspravljaju o tome kako razviti vjestine
intervjuiranja kao dobar nacin da se sazna viSe o odabranoj temi i poti¢u ucenike da razmisle i osmisliti
teme za digitalnu dokumentaciju. BiljeSke pokazuju gdje ucenici mogu raditi samostalno ili u timovima.
Ucenike upoznaju s besplatnim aplikacijama koje mogu koristiti prilikom stvaranja svog sadrzaja.

Digitaliziranom produkcijom i dokumentacijom muzejski i arhivski sadrZaj postaje dostupan svim
korisnicima koji imaju pristup internetu. Uvodenje virtualne ture u nastavni plan i program moze biti
poucno i zabavno. Obrazovno je jer stje¢emo nova znanja, upoznajemo razlicite kulture i razlicite
perspektive i koristimo nove tehnologije za ucenje, a zabavno jer samostalno istrazujemo ponudeni
sadrzaj na nacin i u vremenu koje nama odgovara.

Nas interaktivni sustav zadataka jednostavan je za upotrebu i intuitivan te je osmisljen kako bi
ucenicima pruzio mogucnost izbora da sami prolaze kroz izbornik zadataka. Uc¢enje temeljeno na
potrazi i njihova jedinstvena pedagogija podrazumijevaju praksu negdje izmedu ozbiljnog obrazovnog
rada i zabavnih igara.



Nasi zadaci organizirani su prema izboru ucenika, a sudionici biraju izmedu pojedina¢nih zadataka
(uvod, zadatak, postupak, zakljucak i videozapisi i poveznice) kojima skupljaju bodove iskustva kako bi
zadovoljili potrebe standarda i kurikuluma. Ovaj visoko personalizirani i prilagodeni pristup
poducavanju u kombinaciji sa zanimljivim sadrzajima (kulturna bastina) obecava kao uvjerljiv i mocan
alat za u€enje i angaZzman.

U osnovi su dvadeset i dva zadatka podijeliena u osam klju¢nih kategorija koje su bile: Znanost,
tehnologija, inZenjerstvo i matematika, jezici, digitalne kompetencije i pismenost, kulturna svijest i
izri¢aj, poduzetnistvo, gradanski, osobni i socijalni odgoj.

Osigurali smo da su zadaci podijeljeni u tri razine i slijedili smo EKO razinu 3 do 5. To ée omoguditi
ucenicima razlic¢itih sposobnosti da se bave sadrzajem i razviju svoje vjestine i kompetencije. Takoder
se ucenike potice da koriste multimediju i druga vizualna pomagala.

Otkrili smo da je poducavanje odraslih o kulturnoj bastini putem sustava zadataka daleko zanimiljivije
od tradicionalnih metoda ucéenja. Zadaci su osmisljeni tako da dobro rasporede vrijeme ucenika, da im
pomognu da se usredotoce na koristenje, a ne na trazenje informacija te da podrze razmisljanje u¢enika
na razini analize, sinteze i evaluacije. Model zadataka koji smo koristili stvara smislenije internetsko
okruzenje za ucenje.
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ViRAL projekt 2018-1-AT01-KA204-039209 financiran je uz potporu
Europske komisije. Ovaj dokument odrazava samo stavove autora te
se Komisija ne mozZe smatrati odgovornom za upotrebu ovdje
sadrzanih podataka na bilo koji nacin.
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